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1. klase

40 min

2.-3. klase

60 min

45€/mēn.
(4 nodarbības)

49€/mēn.
(4 nodarbības)

Izmantojot inovatīvo spēļošanas metodi 
un "Minecraft" spēles elementus,
skolēni apgūst 21. gadsimta zināšanas un 
prasmes, kas uzlabo mācību rezultātus 
skolā, kā arī attīsta jaunas iemaņas savai 
nākotnes karjerai:

• matemātiskās prasmes;
• koncentrēšanās spējas;
• problēmu risināšanas prasmes ;
• pašvadīta mācīšanās un izpēte;
• radošā domāšana u.c.
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4.-8. klase

Projekta izstrādes laikā skolēns vienviet apgūst 
prasmes, ko citādi iegūtu, ilgstoši apmeklējot 
dažādas mācību stundas un nodarbības:

• Lua programmēšana (Python);
• 3D objektu veidošana;
• Ģeometrija, matemātiskā domāšana;
• Digitāla projekta plānošana un izstrāde;
• Datorprasmes, strādājot dažādās

programmatūrās;
• Radošums un iztēle, īstenojot idejas;
• Vizuāli telpiskā uztvere un

koncentrēšanās spējas.

60 min

51€/mēn.
(4 nodarbības)


